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Tagesordnung

* Cynefin Framework von Snowden
* Agiles Projektmanagement - Scrum-Workshop

e Evaluation
e Abschluss ca. 12:30 Uhr



Definition Agilitat

Fur ein Unternehmen bedeutet Agilitat die
Fahigkelt, in einer Wettbewerbsumgebung
gewinnbringend zu operieren, die charakterisiert
Ist durch standig aber unvorhersehbar sich
verandernde Kundenwinsche.

(Goldman et al.: Agil im Wettbewerb.)
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Cynefin Lego Game — Aufgabe 1

* Alle Dachziegel sind in einem separaten Haufen zu
sammeln

* Alle Gbrigen Legosteine sind nach Farben zu sortieren
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Cynefin Lego Game — Aufgabe 2

* Bauen Sie einen Turm
* Mindestens 30 Steine hoch
* Mit einem regelmaldigen Farbmuster

e Jede neue Etage darf nicht grol3er als die
darunterliegende Etage sein
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Definition Projekt

* vorgegebenes Ziel

* neuartig und einmalig

e zeitliche Begrenzung (Beginn und Ende bekannt)

* begrenzte Ressourcen (Mitarbeiter, Budget, Maschinen)
* Risiko (Anderungen kénnen auftreten)
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Cynefin Lego Game — Aufgabe 3

* Bauen Sie entweder ein Tier oder ein Fahrzeug. Sie
haben 30 Sekunden sich zu entscheiden

* Mit einem regelmaldigem Farbmuster
* Mit mindestens 30 Steinen

* Jede Farbe darf nur von einer einzigen Person
angefasst werden

* Reden Sie anschlieBend nicht miteinander
* Auf Kommando werden die Tische gewechselt,
das bisher Gebaute wird mitgenommen



langfristig / unbegrenzt
Ziel kann sich andern
Weg mittelfristig
vorhersehbar

Experten notig

Agiles PM  Klassisches PM

(Scrum) (Wasserfall)
Complex | complicated
Lo it
o Analyze
probiere erkenne reaglere erkenngensaw?gg reagiere
Emergent Good Practice

Chaotic

Act
Sense
Respond

handle erkenne reagiere

Disorder

Simple

Sense
Categorize
Respond

Novel

erkenne beurteile reagiere
S\Best Practice

Bezirksregierung

Disseldorf "
A

(5}

mittelfristig begrenzt
Ziel klar

Weg vorhersehbar
Experten notig

kurzfristig begrenzt
Ziel klar

Weg klar

keine Experten notig



Bezirksregierung

Disseldorf "
A

(o)
Anforderungenp Lastenhsft

—

Entwurf ':> Softwarearchitektur

—

Implementationp Softwars

—

Uberpriifung
\
Wartung

Von Paul Hoadley, Paul Smith and Shmuel Csaba Otto Traian, CC BY-SA
3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=29119277



Cynefin Lego Game — Aufgabe 4

* Reden Sie nicht miteinander

* Bauen Sie eine Pflanze.

* Mit einem regelmaldigem Farbmuster

* Mit mindestens 30 Steinen

* Jede Farbe darf nur von einer einzigen Person
angefasst werden

* Auf Kommando werden die Tische gewechselt,
das bisher Gebaute bleibt stehen

* Teammitglied wechseln nach Aufforderung das Team



langfristig / unbegrenzt
Ziel kann sich andern
Weg mittelfristig
vorhersehbar

Experten notig

langfristig / unbegrenzt
Ziel andert sich

Weg kaum
vorhersehbar

Experten ndtig

Agiles PM  Klassisches PM

(Scrum) (Wasserfall)
Complex | complicated
e Bl
o Analyze
probiere erkenne reaglere erkenngerfaw?gg reagiere
Emergent Good Practice

Chaotic

Act
Sense
Respond

handle erkenne reagiere

Disorder

Novel

Simple

Sense
Categorize

Respond
erkenne beurteile reagiere

Best Practice

Bezirksregierung
Diisseldorf "@
(o)

mittelfristig begrenzt
Ziel klar

Weg vorhersehbar
Experten notig

kurzfristig begrenzt
Ziel klar

Weg klar

keine Experten notig



Bezirksregierung
Dusseldorf ’d@
(o)

Pause

!

Y ‘\&WJ-MM-]‘“/
‘



	Standardabschnitt
	Folie 1
	Folie 2: Tagesordnung
	Folie 3: Definition Agilität
	Folie 4
	Folie 5: Cynefin Lego Game → Aufgabe 1
	Folie 6
	Folie 7: Cynefin Lego Game → Aufgabe 2
	Folie 8
	Folie 9: Definition Projekt
	Folie 10: Wasserfall-modell
	Folie 11: Cynefin Lego Game → Aufgabe 3
	Folie 12: Agiles PM  (Scrum)
	Folie 13: Wasserfall-modell
	Folie 14: Cynefin Lego Game → Aufgabe 4
	Folie 15: Agiles PM  (Scrum)
	Folie 16: Pause


